KONKURS NA NOWE LOGO
LICEUM OGOLNOKSZTALCACEGO W DUKLI
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Organizator konkursu

Liceum Ogodlnoksztatcgce w Dukli, zwana dalej Organizatorem, ogtasza konkurs na projekt nowego

Logo Szkoty, ktory to konkurs przeprowadzony zostanie wedtug zasad okreslonych w niniejszym

regulaminie. Wszelkie kwestie zwigzane z organizacjg konkursu nalezy kierowaé na adres: Zespot
Szkét nr 2 w Dukli, ul. Armii Krajowej 1, 38-450 Dukla; telefon ~13 4330008; adres E-mail
zs2dukla@gmail.com.

§2

Logo powstaje w celu wzmocnienia wizerunku Liceum Ogoélnoksztatcacego w Dukli.

§3

Cel i przedmiot konkursu oraz procedura zgtaszania projektow

1.

Celem konkursu jest wytonienie projektu graficznego Logo Liceum Ogdlnoksztatcgcego

w Dukli nawigzujgcego do charakteru Szkoty, spetniajgcego jednoczesnie role promocyjna.

Logo bedzie miato zastosowanie do celdw identyfikacyjnych, informacyjnych, promocyjnych

i korespondencyjnych Liceum Ogdlnoksztatcgcego w Dukli, w tym m.in. na stronie

internetowej oraz na plakatach, banerach, papierze firmowym, wizytéwkach i innych

drukach, a takze w materiatach promocyjnych i edukacyjnych.

Uczestnikiem konkursu moze by¢ uczen uczeszczajacy do szkoty zlokalizowanej w gminie

Dukla.

Do konkursu zgtaszane mogg by¢ jedynie takie prace, ktére nie byty zgtaszane do innych

konkursow.

Udziat w konkursie jest bezptatny i catkowicie dobrowolny.

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do konkursu maksymalnie trzy projekty graficznego Logo.

Prace konkursowg nalezy wykonac:

a) w formie kolorowego wydruku w rozmiarze 150 mm x 150 mm na biatym papierze
w formacie A4,

b) w formie czarno-biatego wydruku w rozmiarze 150 mm x 150 mm na biatym papierze
w formacie A4,

c) w wersji elektronicznej zapisanej na ptycie CD lub DVD w technice wektorowej (cdr lub
eps) oraz rastrowe;j (jpg, min. 300 DPI).

Wersje elektroniczng pracy nalezy oznaczy¢ podajgc w nazwie pliku imie i nazwisko autora.

Do udziatu w konkursie przyjete zostang wyfacznie projekty Logo, ktdrych zgtoszenie spetniac

bedzie wszystkie warunki wymienione w tresci regulaminu.



10.

11.

12.

13.

14.

Niedostarczenie pliku wektorowego, o ktérym mowa w ust. 7 lit. ¢, powoduje wykluczenie
z konkursu.

Projekt nalezy dostarczy¢ lub przesta¢ w zamknietej kopercie z adnotacjg , Konkurs Logo
Liceum Ogdlnoksztatcgce w Dukli” wraz z wypetniong Kartg zgtoszeniowg (zatgcznik do
Regulaminu konkursu) na adres: Zespot Szkét nr 2 w Dukli, ul. Armii Krajowej 1, 38-450 Dukla;
lub bezposrednio do sekretariatu naszej szkoty.

Nieprzekraczalny termin dostarczenia prac konkursowych uptywa 14 lutego 2017 r. o godz.
15.00.

Planowana data ogtoszenia wynikdw konkursu 20 lutego 2017 r. Organizator konkursu
zastrzega sobie prawo do wytgcznego opublikowania wybranego projektu graficznego Logo
w terminie przez siebie wybranym.

Koszty zwigzane z przygotowaniem i ztozeniem pracy konkursowej ponoszg autorzy prac.
Organizator nie zwraca uczestnikom prac konkursowych biorgcych udziat w konkursie.
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Warunki, jakie powinien spetniaé projekt Logo

Projekt Logo musi spetnia¢ nastepujace kryteria:

a)
b)

c)
d)
e)
f)
8)

Ocena

sktadac sie z sygnetu (symbolu) oraz logotypu (typografii),

Logotyp (typografia) stanowié bedzie petna nazwa , Liceum Ogdlnoksztatcgce w Dukli” lub
skrét nazwy ,,LO w Dukli” albo dowolna kombinacja powyzszych nazw,

wystepowaé w dwdch wariantach: pionowym oraz poziomym,

by¢ niepowtarzalny i oryginalny,

by¢ fatwy do zapamietania,

niezalezny od srodkéw powielania i tatwy do skalowania,

funkcjonowaé w wersji kolorowej, monochromatycznej i achromatycznej.

§5

Oceny prac konkursowych dokona Komisja Konkursowa.

Komisja dokona wyboru jednego projektu, ktéry jej zdaniem najlepiej wypetnia funkcje
wymienione w §3 ust. 2.

Decyzje Komisji zapadajg zwyktg wiekszoscig gtoséow. W przypadku réwnej liczby gtoséw
decyduje gtos przewodniczgcego.

Decyzja Komisji jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwofanie.

Z rozstrzygniecia konkursu sporzadza sie protokodt, ktéry podpisujg cztonkowie Komisji
Konkursowej uczestniczacy w posiedzeniu.



§6

Nagroda

Komisja Konkursowa przyzna zwyciezcy konkursu jedng nagrode.

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do nieuznania zadnej pracy za zwycieska.
Nagroda zostanie wreczona wytonionemu zwyciezcy konkursu po zawarciu umowy
o przeniesienie na Organizatora praw autorskich majgtkowych do wybranego projektu
graficznego Logo, na zasadach okreslonych w §7 regulaminu.

§7

Prawo wtasnosci i prawo wykorzystania Logo

1.

Projekt Logo musi by¢ oryginalny, tzn. niedopuszczalne jest kopiowanie, zapozyczanie czy tez
powielanie innych projektow. Projekty Logo naruszajgce prawa oséb trzecich lub
obowigzujgce przepisy prawa nie bedg brane pod uwage w konkursie.

Uczestnik konkursu oswiadcza, iz jest autorem nadestanego przez siebie projektu graficznego
Logo oraz, ze ztozony przez niego projekt nie narusza praw oséb trzecich. Uczestnik
oswiadcza jednoczesnie, ze przystugujag mu wytaczne, nie obcigzone na rzecz oséb trzecich
uprawnienia do rozporzadzania autorskimi prawami majgtkowymi do projektu graficznego
Logo.

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne naruszenie praw autorskich
0sob trzecich, zas uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ wobec Organizatora konkursu
i 0s6b trzecich w przypadku, gdy osoba trzecia bedzie sobie rosci¢ prawa do nadestanego
przez uczestnika projektu graficznego Logo.

Uczestnik konkursu wyraza zgode na podanie swojego imienia i nazwiska oraz publikacje
nadestanego w konkursie projektu graficznego Logo, w przypadku ewentualnie
zorganizowanej wystawy pokonkursowej, w publikacjach, prezentacjach Organizatora oraz
w mediach.

Przystepujac do konkursu, uczestnik zobowigzuje sie, ze w przypadku wygranej przeniesie
nieodptatnie na Organizatora konkursu autorskie prawa majatkowe do opracowanego przez
siebie projektu graficznego Logo oraz do jego egzemplarzy ztozonych w ramach konkursu na
wszystkich polach eksploatacji, a w szczegdlnosci do:

a) wytacznego uzywania i wykorzystania Logo we wszelkiej dziatalnosci promocyjne;j,
reklamowej i informacyjnej prowadzonej przez Organizatora i podmiotéw przez
niego wskazanych,

b) utrwalania i zwielokrotniania Logo wszelkimi technikami graficznymi,
reprograficznymi, fotograficznymi, drukarskimi, plastycznymi, informatycznymi,
wizualnymi,  multimedialnymi, audiowizualnymi, cyfrowymi, oraz zapisu
magnetycznego,

c) zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu Logo na nosnikach elektronicznych,

d) publicznego wystawiania i wyswietlania Logo na wszelkich wystawach, imprezach,
spotkaniach, konferencjach, wydarzeniach realizowanych przez Organizatora
i podmioty dziatajace na rzecz Organizatora,

e) odtwarzania, nadawania i reemitowania za pomocy wizji, wszelkimi technikami
odtworzen, nadan i reemisji,



f) wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania wszelkich materiatéw
promocyjnych, informacyjnych, wydawniczych i innych z wykorzystaniem Logo,

g) wprowadzania do pamieci komputera i umieszczenia Logo w Internecie,
rozpowszechniania  we  wszelkiego rodzaju sieciach informatycznych,
teleinformatycznych, telekomunikacyjnych, a takze wszelkie publiczne udostepnianie
w taki sposéb, aby kazdy mégt mieé do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym,

h) publicznego wystawiania, najmu, dzierzawy i bezptatnego uzyczenia Logo,

i) do nieograniczonego w czasie korzystania i rozporzadzania Logo w kraju i za granicg,

j) zarejestrowania Logo jako znaku towarowego.

6. Wraz z prawami autorskimi majatkowymi uczestnik przeniesie na Organizatora wytgczne
prawo do wykonywania i zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich oraz prawo
wiasnosci wszystkich egzemplarzy na jakich projekt znaku graficznego zostat ztozony
w ramach konkursu.

7. W przypadku wygranej uczestnik udzieli Organizatorowi zgody na rozpowszechnianie Logo
bez wskazywania imienia i nazwiska uczestnika, a takze do ingerowania w integralnosc
i dokonywanie zmian w Logo.

FORMULARZ ZGtOSZENIOWY

Dane uczestnika konkursu

IMi€ i NAZWISKO: ..ooviiieiiiiieeiieee e,
Data i miejsce urodzenia: .....ccccceeeeveeeiiiieeecciieeenns
Miejsce zamieszkania:

Kod, MiejSCOWOSE: .....ccocireeeiiieeecciree e

NE EIETONUL et

Adres e-mail: .oooooeeveieei i,



OSWIADCZENIA UCZESTNIKA KONKURSU:

Oswiadczam, iz ztozona przeze mnie praca stanowi mojg wytgczng wtasnosc i nie narusza praw oséb
trzecich ani bezwzglednie obowigzujacych przepisdw prawa oraz, ze zaproponowany projekt jest
nowy, oryginalny i nigdzie wczesniej nie publikowany, nie nagradzany i nie zgtaszany (w catosci lub
czesci) do zadnego innego konkursu.

Oswiadczam, ze zapoznatem/zapoznatam sie z trescig Regulaminu Konkursu oraz akceptuje wszystkie
jego postanowienia.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych do celéw Konkursu okreslonych
w Regulaminie Konkursu, zgodnie z Ustawg z dn. 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych
(Dz. U. 22002 r. Nr 101, poz. 926 z pézniejszymi zmianami).

Miejscowos¢, data, czytelny podpis

Potwierdzam powyzsze oswiadczenie mojego dziecka

Miejscowos¢, data, czytelny podpis rodzica lub opiekuna prawnego



